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Le Jev "Triple Wata"

Le jeu du "Triple Wata" est on jev de cartes av cours doguel s'affrontent devx duellistes. C'est une bataille intellectoelle
sans merci disputée par le biais de jevx de cing cartes poor chague participant. Emparez vous des cartes de votre adversaire
et triomphez en vous gargarisant de votre victoire !

Une covtume souvent respectée par les adeptes do jev est de parier on watabidole avant chague partie. Une carte, on objet,
one information, une vie, que le perdant doit remettre av gagnant. En cas de pari, le non-respect de laccord est vn grave
crime. Le jeo est distribué par le Gros Zoubir et il apprécie avoir une commonavté respectable a limage de ses gobelins des
gorges tranchées.

Les cartes “Triple Wata“
Les cartes "Triple Wata" sont des cartes de jev facilement identifiables par levr design vnigue. Vous pouvez apercevoir des
exemples non contractoels ci-dessovs. Chague carte a vne face rovge et one face bleve.

Le nombre de cartes de "Triple Wata" n'est pas connu do grand poblic. Les habitants do Donjon de Slava ignorent Uidentité
do créateor du jev. Des romeors et histoires évoguent un puissant oracle capable de voir plusievrs centaines années dans le
fotor, d'avtres pensent que c'est juste des histoires poor faire dormir debout les gobelins et vendre plus de cartes.

Mais certains collectionneors se partagent joalovsement les secrets des cartes "Triple Wata" comme des trésors
inestimables. Les légendes parlent de pouvoir enfoui, de savoir interdit, voire méme d'information a propos do Maitre do
Donjon ?! Joveur, corievx ov assoiffé de victoire, la fievre do "Triple Wata" est watajoussive ! Armez-vous de patience et de
covurage si vous sovhaitez collectionner tootes les cartes !
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Régle de base : Déroulement d'une partie

1. Chague joveor démarre avec 5 cartes qui composent sa main.

2. Les cartes seront jovées sor une grille carrée de neuf cases (3 x 3).

3. Lejoveur qui commence est tiré av sort.

4. Chaqgue joveor a tour de role doit poser vne de ses cartes sor l'one des neuf cases. ILn'y a pas de restriction sor 00
placer une carte.

5. La carte qui vient d'étre posée peut captorer la ov les cartes adjacentes adverses a condition que le chiffre do coté
common soit supérieor. La valeor A vaot 10.

6. La carte conguise est alors retoornée et sa covleur change. Ceci w'est valable gque poor la derniére carte jovée ; one
carte novvellement posée ayant on noméro plus faible ne sera pas captorée par vne carte adjocente posée lors des
tours précédents. Si le numéro est gal a la carte adjacente, la carte n'est pas captorée.

7. Les devy joveors remplissent la grille jusqu'd ce que les neufs cases soient occopées.

8. Le gagnant est celui qui a le plus de cartes de sa covlevr en fin de partie, en comptant la derniére carte de la main do
second joveur non jovée. En cas d'égalité, la partie est considérée comme nolle.

Exemple d'une partie :
Tour1 Tour 2
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Régles régionales

Il existe différentes régles influengant la partie a differentes étapes. En voici la liste des plus connves :

Reégle Effet

Trois sur table Trois cartes de la main des deovx joveurs sont visibles
Mort subite La partie ne se termine que lorsqu'on des joveors gagne (pas de match nol possible)
Toeor d'as Les cotés de valeor 1 battent les cotés avec on As
ldentiave Si av moins devx des cartes adjocentes ont vn chiffre identigue a celui de la carte jovée sor leor
g coté common, elles sont captorées.
Plus Si les sommes des chiffres do coté common sont identiques pour av moins devx des cartes
adjacentes d celle jovée, ces cartes sont conquises.
Inversion Les valeurs de cartes plos petites battent les plus grandes
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