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Les Chronigques

Gaia, le monde

On appelle Gaia le monde qui nous entoure. Gaiia
représente tout, la natore, les océans, les continents. On
lappelle ainsi  depois les temps immémoriavx sans
réellement savoir l'origine de son nom. Le monde de Gaiia
est composé de plusieurs continents et les, qui sont evx
méme pevplés par des moltiples créatores tel que des
homains, gobelins, orques, démons et tant d'avtres.

Avec le temps, les créatores ont fondé des civilisations.
Certaines se sont effondrées ne laissant que des traces
de leur histoire dans les affres do temps. D'avtres ont
perdoré depouis des millenaires et continvent encore
avjourd'hoi d prospérer.

La magie existe dans le monde de Gaiio, sous des formes
differentes et complexes. Elle est régie selon des régles
strictes qui sont encore a découvrir. Certaines créatores
disposent d'one affinité particoliere avec la magie et
pevvent la faconner poor réaliser des miracles et des
choses av-dela de toote compréhension. Cette magie est
responsable d'événements étranges, comme des pierres
flottantes, des zones 00 les morts ne cessent de se
reposer ov encore des brasiers qui ne s'éteignent jamais.

Le continent des monstres

Parmi les différents continents qui composent Gaiia, celvi
des monstres est le plos grand et le plus vaste des
continents connus. C'est une immense terre qui contient
tovs les biomes possibles et imaginables : foréts
loxoriantes, déserts arides, montagnes enneigés, mer
intérievre, plaine verdoyante ... et tous les climats
associés. Un liev propice avx développements de tous les
individos gui le pevplaient.

La guerre des clans

Le continent des monstres est pevplé par de moltiples
races monstroevses qui se sont regroopées en clan et qui
ont créé des fortes commonavtés trés avtonomes.
Chacon disposait de sa coltore, de ses coutumes, de sa
vision du monde et de la magie. Et de ces difféerences de
nombrevx. conflits sorgirent. Des guerres se tenaient
entre les différents clans.

Chacon des clans voolait affirmer sa svprématie sor les
avtres et sor lensemble du continent. Des alliances se
sont formés et déliés, des massacres ont ev liev et cela
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dora pendant plosieors millenaires. On appelle cette
période de Uhistoire do continent la Guerre des clans.

Les écrits disparaissaient vite d cette épogue et on ne
sait réellement combien de temps a dorer cette période
trés troublée et teintée de sang.

Ce que lon sait par contre, c'est que la guerre des clans
était one escalade de la violence et que les clans étaient
préts a employer des armes et des sortiléges qui avraient
bouleversé a jamais tout le continent. Mais lapparition
d'on individo mit fin a cette guerre. Le Maitre do Donjon.

L'apparition du Maitre du Donjon

Un homanoide, arborant des habits de mage, apparot sans
etre affilié a un des clans du continent des monstres. Il
était seol. Nol ne sait Uorigine du Maitre do Donjon. Mais
tous savent ce qu'il a réalise. Ce dernier parcourot
limmensité do continent poor rallier on a on les clans du
continent des monstres. Il les rallia sous sa banniére, sovs
on méme idéal. Celvi de la paix et de l'onité. Plusieurs
décennies plus tard, une nation fot créée avec a sa téte le

Maitre do Donjon. Et cette nation fot nommée le Donjon
de Slava.

La création des castes

Lors de la création do Donjon de Slava, le Maitre do
Donjon créa le systéme de caste. Dovze clans ont été
choisis poor représenter les différentes facettes de ce
novveav royaume. Les coastes n'ont pas changé depuis
leor avenement et elles font en sorte que ce systeme ne
change pas. Les membres de castes dirigent avec le
Maitre do Donjon de le royaome et disposent de
nombrevx priviléges.

L'exploration du monde de Gaia

Une fois que le Donjon de Slava prospéra et que le
continent fot exploré de fond en comble par la population
orandissante, les slaviens se toornérent vers les vastes
océans qui bordaient levr continent.

Vers lan 1200 aprés MD, les premiéres grandes
expéditions maritimes forent organisées dans lespoir de
troover de nouvelles terres. Et elles furent couronnées
de succeés. De nombreovses iles forent découvertes mais
également devx continents !

Ces vastes territoires étaient occupés par des monstres
savvages et par des tribus d'individus jamais rencontrés
dans le Donjon de Slava : les homains. Mais les
territoires ne recelaient pas que des créatures diverses



et variées mais également des ressovrces nombrevses et
rares qui intéressaient les haotes sphéres do Donjon de
Slava.

Les castes s'impliquérent dans la conquéte des nouveaox
continents, et ils asservirent toutes formes de vie. Les
lois do Donjon de Slava ne s'appliguent pas en dehors de
ses frontiéres, ainsi les castes poovaient librement
appliguer levrs dominations. Cette période dora un peo
plos d'on millenaire et s'arréta brosguement lors do
Grand Sovlévement.

Le Grand soulévement

Cet événement a eo liev il y a maintenant 5 siécles (soit
environ en 2300 aprés MD). Les humains, sor les deux
continents colonisés par le Donjon de Slava, ont décidé
de mener vne guerre sans merci avx monstres de maniére
générale.

Cette guerre sanglante a été one des plus grandes
défaites do Donjon de Slava depuis sa création. Les
slaviens du continent des homains ont été rapatriés poor
éviter tout massacre invtile et pour les protéger de la
folie des Hommes.

Depuis ce conflit, le Maitre do Donjon a inscrit vne
nouvelle loi éternelle, qui consiste d interdire toute sortie
du territoire do Donjon de Slava. La caste des Onis
Cornus a été missionnée pour patroviller les frontiéres
dv Donjon de Slava pour faire en sorte que personne ne
puisse entrer ov sortir.

Le grand soulévement est one histoire lointaine et les
slaviens narborent plus de ressentiment envers les
homains.

La création du Jeu du Grand Donjon

Peu aprés le Grand Soulévement, le pevple do Donjon de
Slava était encore marqué par les conséquences de ce
conflit. Une grande partie de la popolation criait
vengeance mais le Maitre du Donjon en décida avtrement.
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C'est a ce moment-la qu'il crée le Jev du Grand Donjon.
Ce jev a pour but de divertir la population et sortoot
d'apaiser la soif de sang d'one popolation monstroevse.

Ainsi, depois sa création, le Jev du Grand Donjon s'est
imposé comme le jeuv le plus célébre et le plus popolaire av
sein do Donjon de Slava. Tous les habitants ont déja
entendo parler de prés ov de loin. Av for et a mesore des
siécles, ses régles et ses modalités ont évolvé. Mais le
concept principal reste le méme : des individus
consentants signent on contrat pour obtenir des
récompenses en échange d'one participation active a des
éprevves et des défis. Certains restent plosievrs mois,
voire méme des années tandis gue d'avtres n'y demevrent
gue quelgues jours. Le nombre et l'origine des participants
pevvent varier. Certaines éditions ont accoeilli des
homains, d'avtres des monstres extérieors av Donjon de
Slava.

Le Jev do Grand Donjon essaie tovjours de renovveler
lexpérience et de surprendre son poblic. Le Jeov do Grand
Donjon a pour simple but de divertir la popolation.

Un habitant de Slava otilise le terme "participant” poor
décrire un joveor du Jev du Grand Donjon.

Le Jev du Grand Donjon a tellement dimpact sor la
societé do Donjon de Slava que des stroctores ont été
créées vniguement poor couvrir cet événement, comme la
Gozette du Donjon. Des goodies et du merchandising y
prospérent pendant que des participants s'érigent en
stars le temps de leurs aventures. Les publicitaires
profitent de la popolarité do Jev du Grand Donjon poor
mettre en avant levr prodoit.

Les caméras du Jeu du Grand Donjon

Le Jev du Grand Donjon est enregistré par des petits
monstres que lon nomme les camos. Ce sont des
monstres volants avec on vnigue ceil gui seront présents
dans la mojorité des lievx. Ce ne sont pas des objets de
jeu et on ne peuvt pas normalement les attraper (trop
rapide / agile). Tout ce que l'on fait devant one camo sera
retransmis on jour. Ainsi, soyez vigilant avx camos et
faites des coucous de temps en temps.



Le Royaume

Le Donjon de Slava

Ce terme désigne le royaume dv Moaitre do Donjon. Les
limites de ce territoire covvrent l'ensemble do continent
dans lequel nous nouvs trouvons. La capitale de ce
royaume se nomme Slava. Et elle perdure depuis prés de
3 millénaires.

Le Donjon de Slava otilise des concepts modernes tels
gue la poblicité et les médias pour propager Uinformation
rapidement. La popolation peut observer dans des lieox
spécifigues vne sorte de boole de cristal géante qui fait
office de télévision et profiter des émissions, reportages
et jeux que le royaume propose. Il existe des entreprises,
gue lon nomme des guildes ov organisations, qui
disposent d'employés avec des salaires, des droits et des
congés. Il existe également des syndicats, protégeant les
travailleors pour lotter contre les abus do patronat ainsi
que des associations d but caritatives. La milice se nomme
la police et effectue on rdle similaire a la police moderne
(les voitores en moins). Il existe des écoles 0d lon
enseigne 4 la trés grande partie de la popolation les
rodiments de la coltore.

Le calendrier slavien
Depuis la création do Donjon de Slava, un calendrier fot

créé pour commémorer cette novvelle ére. Nous sommes
actoellement en 2853 aprés MD.

Remarque : les mois / jours de la semaine sont les mémes
que ceux de notre monde.

Remarque pour les joveors des opus précédents : novs
sommes environ 500 ans avant les événements des 3
premiers opus.

Le Pouvoir dans le Donjon de Slava

Le Donjon de Slava est dirigé par le Maitre do donjon qui
représente l'avtorité supréme.

En dessous du Maitre do donjon se trovvent les membres
de castes qui représentent d'avtres facettes du pouvoir
et de la société. Ils représentent moins d1% de la
popolation.

Les membres de castes sont tous av méme niveav
hiérarchigue. Aucune caste ne dispose de plus de pouvoir
gu'one autre. Cette non-hiérarchie est sovrce de

nombrevx. conflits et le Maitre do donjon s'efforce de
maintenir ce fragile équilibre.

Par la svite se positionne le reste de la popolation qui
empronte un systéme hiérarchique de noblesse (comtes,
docs, barons, etc.).

Les membres de castes sont av-dessus des lois qui ne
concernent que la popolation et la noblesse. Un membre
de caste peut également posséder on titre : comte, duc,
etc. mais il s'agit principalement de titre honorifigue.

On obéit a on membre de caste. Car ce dernier peot vous
toer en toute imponité s'il le désire.

Le maitre du Donjon

Fondateor do Donjon de Slava, le maitre do Donjon est on
individu discret. Les apparitions de ce dernier sont rares
(une fois tous les 10 ans) et on ne sait guel projet il est en
train de préparer pour la grandeor do Donjon de Slavo.
Une chose est sore néanmoins, il est le fondateor de
cette société et veille a la faire éternellement prospérer.
ILa créé le systeme de caste pour déléguer vne partie do
pouvoir avprés de commonavtés qui  s'investissent
positivement av sein do Donjon de Slava.

Tout le monde le respecte, et personne n'ose prononcer
son nom sans y ajovter des lovanges. Comme vne sorte
de diev, la population vove vn colte sans faille envers ce
dernier. Les membres de castes entretiennent one
relation privilégiée avec le maitre.

Les lois éternelles du Donjon de Slava

Tout individu se doit de respecter sans réserve l'avtorité
des castes et dv Maitre do Donjon. Toute insubordination
ov irrespect envers on membre de caste ov le Maitre est
on crime majeor. Par aillevrs, se faire passer poor on
membre de caste est poni par vne double mort.

Les frontieres du Donjon de Slava sont hermétiguement
closes. Personne n'est avtorisé d entrer ov sortir.

L est formellement interdit de créer ov de posséder vne
carte du continent do Donjon de Slava. Toute tentative de
cartographier entierement le territoire est considérée
comme one menace envers la sécorité dv royaome.

ILen existe d'avtres mais moins connos par le grand poblic.



Les 12 castes du Donjon de Slava

Le Donjon de Slava est composé de 12 castes. Elles
gérent one partie do royaume et représentent plos ov
moins vne partie de la popolation.

Les castes portent un point de vue politique av sein de la
societe do Donjon de Slava : traditionaliste oo
progressiste. Av-deld de ce point de voe, certaines
costes ne sapprécient pas entre elles, comme par
exemple les lovps garovs argentés et les vampires de
Belmont.

Av-dela des traits physiques

oniques des membres de caste,

ils sont également

reconnaissables a laide d'one

bague qui porte le symbole de

leor coaste. Cette bague,

généralement  dorée, est

prevve de poissance av sein do

Donjon de Slava.

Les castes do Donjon de Slava

sont variées et se partagent differents pans du poovoir.
Les chevaliers noirs de Zyphos, morts-vivants, incarnent
le dogme religievx tandis que les succubes infernales
orchestrent le ritoel annvel de Uhomilité envers la
Flamme. Alors que Les fantdmes des chateavy
préservent Uhistoire et les connaissances, les vampires
de Belmont maintiennent le systéme de castes. Les
gobelins rouvges, ingénievrs sans peurs, et les sorciers
pourpres coordonnent le progrés et la recherche. Les
lovps garouvs argentés maintiennent lordre, et les onis
cornus gardent les frontieres. Médusa, artiste absolv,
protége les  créatores lezardesques. Eloe
démocratiguement, la commonauté des Poiffons gére les
lois av Sardinat. La mystérievse guilde de laraignée
contrdle le commerce et le Gros Zoubir, un gobelin
solitaire, dirige les mines et les impots.

Symboles des castes

Tout le monde est censé connaitre les symboles des
castes dans le Donjon de Slava. Ces symboles doivent
également &tre respectés. Porter atteinte a l'on de ces
symboles signifie se mettre d dos la caste en guestion.

Vampires de Belmont

Commonavté des Poiffons

Fantdmes des chateavx

Succubes infernales

Médosa

Onis cornus

Sorciers pourpres

Gobelins rovges

Loups garous argentées

Gros Zoubir

Guilde de laraignée

Chevaliers noirs de
Zyphos




Les religions du Donjon de Slava

Le Donjon de Slava dispose de plosievrs religions avec
des coltes bien spécifigues.

Le culte de Zyphus

Le culte de Zyphos est la religion principale do Donjon de
Slava. Cette derniére part de ce postolat : "Toute énergie
provient dv néant et doit on jour 00 vn avtre revenir av
néant”. Ainsi, méme si Zyphus est sacralisé comme vn
diev, il ne s'agit en réalité qoue dv nom que l'on donne av
néant.

Le culte de Zyphos assore on rdle trés important av sein
de la population du Donjon de Slava, elle régule la vie des
morts vivants du néant. Chague non-morts sert le néant
on temps avant de le rejoindre.

Svivre la voie do néant c'est maitriser la magie dv néant.
Pour la population, le culte de Zyphus expligue que la
mort n'est qu'on retour avx sovrces. Ainsi la popolation a
on regard different sor la mort. Ils ne la craignent pas,
mais lacceptent.

Tout le monde ne prie pas Zyphus, cependant toot le
monde le craint et le respecte. Car ce dernier peut
infliger des malédictions avx individus qui oseraient le
blasphémer ovvertement. Nul ne sait comment cela se
produit, si c'est loevvre do néant ov d'on chevalier noir.
Mais une chose est sire, il ne s'agit pas d'one romeor.

Au fil des siecles, le culte de Zyphus s'est implanté dans
les rites du quotidien. Ainsi, une messe noire est
organisée quotidiennement par les prétres de Zyphos. Le
culte gére également les mariages et les enterrements (et
parfois les devy en méme temps).

Le culte de la Flamme

Le culte de la Flamme est le second culte le plus répandv
dans le Donjon de Slava. Il est dirigé par les succubes
infernales, et le rdle do colte consiste a broler et
transformer U'énergie en one force changeante et
moouvante : avtrement dit chaotigue.

La Flamme est one relique &gendaire qui permet avx
démons de Gaia de controler plus facilement l'énergie do
chaos et ainsi étre des praticiens natorels de la magie
chaotigue.

Les coltistes de la Flamme sont mojoritairement des
démons, mais il existe des sympathisants a ce colte dans
tout Slava.

Ce colte geére également le ritoel d'homilité annvel qui
consiste a faire vne offrande a la Flamme. Cette offrande
est généralement vn don de soi : qu'il soit littéral ov
matériel. Tout membre de la popolation doit se sovmettre
a ce vritvel. Il est normalement impossible de s'y
soustraire, car les méres des flammes tiennent
scropoulevsement on registre pour savoir qui est en
retard, et qui est a jour sur son ritvel.

Méme si le colte est matriarcal les hommes y sont les
bienvenus. Cependant, levrs rdles av sein du colte sont
différents et ils ne pevvent atteindre le statot de mére ov
de prétresse.

Relique de la
Flamme dans la
cathédrale
ardente

Le culte du Maitre

Contrairement avx devx avtres coltes do Donjon de
Slava, le colte do Maitre ne dispose pas de prétre ov
prédicateor pour convertir et récopérer de nouveaux
fideles. Le colte s'est créé natorellement av fil des
millenaires. Certains individos sont devenus des
fanatigues do Maitre do Donjon et collectionnent tous les
objets qui ont été touchés par ce dernier, ov qui loi
avraient appartenv vn joor.

Les autres cultes

Il existe d'avtres coltes av sein do Donjon de Slava, mais
ils restent extrémement minoritaires face a des religions
portées par des membres de castes. Il est de notoriété
publigue que les coultes majevrs font en sorte de réprimer
fortement tout nouveav colte qui sovhaitent répandre vn
nouvel idéal dans le Donjon de Slava.



Les langues du Donjon de Slava

Le Donjon de Slava est pevple done moltitude de
monstres et, afin d'éviter tout soucis et conflits inotiles
lies a des incompréhensions linguistigues, vne langoe
commone o été créée. Nous appelons cette langue le
Slavien (HRP : le frangais).

Cependant, méme si une langue commone existe, cela ne
signifie pas la disparition des langues des monstres. Le
gobelin, le nain, lelfe, laquatique, le démoniaque sont
avtant de langoes qui existent et sont tovjours pratiguées
entre les races.

Malheorevsement, méme si la langue est tovjours
pratiquée et enseignée dans le cercle familial, les écrits
de ces langues sont de plus en plus rares av point qu'on
les consideére désormais comme des langues anciennes. Il
nest pas rare de voir des tablettes écrites dans one
langue ancienne et que seuls certains spécialistes
pevvent déchiffrer.

Le Slavien est enseigné a l'école et est obligatoire pour
tous les monstres. Néanmoins, n'étant pas votre langue
natale (c'est-a-dire la langue pratiqué av sein do cercle
familial), vous étes libre de la maitriser plus ov moins bien.

La monnaie du Donjon de Slava

Le Donjon de Slava utilise vne monnaie vnigue : les piéces
d'dmes. Ces piéces ont la particolarité d'étre fait dans on
mystérieox métal noir qui - selon les dires - seraient
constitvé a partir de fragments d'ames. Les piéces
disposent des symboles importants du Donjon de Slava,
symbole de Zyphus, des araignées de la guilde des
araignées, des dmes errantes et tant d'avtres. Sevles les
castes connaissent lorigine et le secret de la monnaie
onique do Donjon de Slava.

Les piéces d'or ne sont plus vtilisées par la popolation a la
suite de la décovverte des Sorciers pourpres de la
transmotation do métal en or. Le "Joor d'Or" a failli
provoguer on effondrement de toute l'économie du
Donjon de Slava ainsi qu'vne crise économigue et sociole
sans précédent. Depuis, il est admis que lor avrait la
méme valevr gque le métal, et que, par conséguent, ce
dernier remplacera le premier. Les anciennes piéces d'or
existent encore mais n'ont plus avcone valeor monétaire, a
part pour les collectionneors.

Armes et Magies

La magie et les objets magiques

La magie et les objets magigques sont covrants av sein do
Donjon de Slava. Un savoir monstroevx qui perdore et qui
est d son apogée en ce moment méme.

La magie permet beavcovp de choses : comme la
teleportation, les lampes sans flammes, des appareils
photos, des orbes de vision et les innombrables objets
magigues qui circolent librement av sein do Donjon de
Slava.

Méme si la technologie est avancée, elle est sovvent
otilisée de paire avec la magie pour créer des objets
ov-deld do possible.

La régulation des armes de guerre

Avant la création du Donjon de Slava, les clans se
livraient one guerre sans merci, et one course a
larmement était en vigueor pour pouvoir terrasser le plus
facilement son adversaire. Mais depuis lavénement do
Donjon de Slava, des lois ont été établies pour réguler
efficacement les armes de guerres, et les armes de
destructions massives.

Ainsi, est considéré comme vne arme de guerre tovtes
armes ov boocliers qui font plus de 65 cm de longveor.
Pour pouvoir porter vne telle arme, il faot avoir on permis
spécifigue identifiant Uindividu et larme (ov le bouclier) en
guestion. Ainsi, tout le monde a le droit de porter vne
arme pour se défendre, mais sevls cevx disposant d'on
permis peovent disposer de véritables armes poor la
guerre. Cette loi est scropulevsement appliquée dans
lensemble do territoire et la police veille av grain.

Concernant les armes de destroction massive, elles ont
été tout simplement bannies et les créations explosives
de la caste des gobelins rovges doit obligatoirement
passer par laval d'av moins 3 castes pour pouvoir sortir
on jour de leors ateliers déjontés.

Ainsi, les explosifs existent mais ne sont pas plus
puissants que de la TNT. Les armes a fev ont été
découvertes mais ne sont jomais sorties des ateliers.



La population du Donjon de Slava

Le Donjon de Slava est moltiracial. De nombrevx
monstres différents y vivent et voici une répartition des
races les plus représentés :

Gobelins
@® Orques 4.0%
@ Lézardesques

Aquatique

25.0%

@® Démon 6,0%

@® Faune
Elfes 7,0%

Nains
Ogres
© Sylvestre

@ Arachnoides

Autres

10,0%

Comme lindigue le dernier recensement de la popolation,
les slaviens sont presque d 35% des peavx vertes. Mais
ces nombres ne représentent pas la répartition observée
dans les différents corps de métier do Donjon de Slavo.

En effet, il faot rappeler qu'on gobelin ne vit pas avtant
d'années qu'on nain ov vn elfe. Mais malgré leor faible
espérance de vie, les gobelins et les orques sont des
races qui proliferent en temps de paix. Heorevsement, les
gobelins sont suffisamment inconscients pour effectoer
tous les métiers les plos dangerevx du Donjon de Slavo,
ainsi leor popolation s'avtorégule natorellement.

Concernant les morts vivants do néant et les vampires, ils
sont rattachés a leor race d'origine. Les morts vivants do
néant sont les plus nombrevy contrairement avx vampires
ui ne sont gqu'one poignée. Ces popolations de créatores
de la noit sont sorveillées de prés par des membres de
coste.

Quant avx fantdmes, il est difficile de bien identifier leor
nombre av vu de leur caractére éthéré et de leor
discrétion.

Lieux emblématiques du Donjon de Slava

\oici une liste non exhavstive de liev connu dans le
Donjon de Slava :

- Slava : la capitale dv royaume, vne immense cité
abritant tovtes les commonaotés de monstre

- Aréne des mille armes : vn colisée se troovant
dans le quartier des gladiatevrs de Slava.

- Aflanfis : la cité sovs-marine des aquatigues se
trouvant av plus profond de la grande mare.

- Savrapolis : la cité des ézardesques, la seconde

plos grandes cités aprés Slava. Elle se trouve

dans le désert écaillevy.

La cité de cvivre : La cité des démons. Elle est

faite de métal et de flammes avx abords d'on

volcan.

Le village des PETITS PAINS : un petit village

perdo en forét remplis de boulanger et patissiers

d'exception

- La plaine des ossements : une plaine remplie
d'énergie du néant od les morts ne se reposent
jomais.

- Le bois avx lones : on bois 00 des lones
opparaissent  magiguement.  Un  liev  de
prédilection poor les truoc-garous.

- La plane de sable argentée : ovne toundra
enneigée avec des lacs gelés et des icebergs.

- Grande mare : la mer intérieore do royavme

- Désert écaillevx : le plus grand désert do
royaome.

- La vallée des saisons : Une vallée magigue o les
4 saisons ont liev simoltanément.

- Les mines sans fond : Un zone de carriére 00
d'innombrables gobelins y travaillent  sans
reldche.

- Les iles flottantes : Une série de morceavx de
caillovx flottants od des villages de troc-garov
ont révssi a s'installer.

- Marais de lagonie : Célebre marais trés
accoeillant malgré son terrible nom.

- Montagnes horlantes : Une chaine de montagnes
o0 le vent mogit continvellement.

- Savane des petits poneys : De voste étendve
sauvage, célebre pour ses centavres nains.

- La forét des fées : Une grande forét od les elfes
et les fées cohabitent ensemble.

- Les steppes bovillonnantes : des plaines
immenses o0 les orques ont établi des grandes
forteresses.



Les autres races du Donjon de Slava

Parmi la popolation du Donjon de Slava, il existe d'avtres
races trés connves mais qui sont dans des nombres
dérisoires par rapport avx avtres races.

Dragon

Les dragons existent et ont on
role particolier ao sein do
Donjon de Slava que sevls les
costes et le maitre do donjon
connaissent. Ils sont choyés
et protégés par Médusa mais
également par la popolation.
On ne sait pas bien a quoi ils
servent, mais on explique qu'ils
sont bons pour la société,
pour l'éguilibre, le
renovvellement des sols, des
richesses, pour la couche
d'ozone, etc.

Les dragons ont tous on trésor ! Mais les dragons sont
tellement haotains qu'ils ne sovhaitent pas avoir le méme
trésor qu'on avtre dragon. Ainsi, chague dragon
collectionne quelgue chose en particolier, cela peot aller
des chavssettes avx peintores, des livres aox harmonicas,
en passant par les photographies de champignons et les
gommes av miel.

Génie
Les génies sont des
créotores mystigues

composées entiérement d'on

élement, comme lair ov les

flommes. Ces  créatores

pevvent étre associées a des

objets mais elles sont en

mojorité libres. Les génies

sont trés rares dans le

Donjon de Slava, il n'en

existe qu'one petite poignée. Ils sont sovvent sollicités
pour levr pouvoir de divination et la possibilité de réaliser
les sovhaits des individous.
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Changeforme

Créatores redouvtées et admirées poor leor poovoir
mystiqgue : les changeformes sont des homanoides
capables de prendre n'importe quelle apparence. On ne
sait pas vraiment combien ils sont av sein dv Donjon de
Slava.

Les humains

Ao sein do Donjon de Slava, les homains sont trés rares.
Ce sont mojoritairement des anciens participants qoi ont
ev le droit de rester ov des actoels participants do Jeo do
Grand Donjon. Par chance, les homains parlent
également Slaviens méme s'ils n'ont pas été élevés dans
le Donjon de Slava.

Les habitants do Donjon de Slava n'ont pas d'aversion
poour les humains : pour evx c'est une avtre race comme
les avtres en sein do Donjon de Slava.

Les sang-mélés

On appelle ainsi les enfants des covples dont le pére et la
mére sont de races difféerentes. Ces derniers sont trés
rares dans le Donjon de Slava, car levr espérance de vie
est tres faible. Rares sont les sang-mélés qui survivent a
leors premiéres années de vie et encore plus rares sont
cevx qui atteignent 'age adolte.

De plus, on sang-mélé ne peut pas avoir de descendance.
Cependant, cela ne signifie pas que les couples
moltiraciavx sont mal vu pour avtant, juste gu'il est admis
gue la lignée s'arrétera a partir d'evx.



Les Festivités

L'antre des gloutons

Clest ainsi que lon appelle le festival des tavernes do
Donjon de Slava. Ce liev est conno de tous et attire
chagque année les plus grands taverniers do continent
ainsi que tous les fins gourmets en guéte de nouvelles
expériences colinaires ov des derniéres boissons do
moment.

Le festival attire des clients, qui n'ont go'one envie :
profiter des festivités et dépenser leor argent dorement
gagné. L'occasion pour chague taverne de faire gonfler sa
recette.

L'antre des glovtons existe depuis plusievrs décennies et
il n'y a jamais ev de concours en son sein. L'ambiance était
tovjours trés cordiale entre les differents employés des
tavernes. Chacon effectoait ses affaires dans son coin et
les clients étaient tous trés contents.

Mais les organisateors do festival ont décide de
bouleverser les habitudes et proposent cette année de
mettre en compétition les difféerents établissements.

Cette annonce sonna comme on covp de tonnerre poor
tous les taverniers du Donjon de Slava. Toutes les plos
grandes tavernes ont répondo présentes et elles sont
bien déterminées a l'emporter sor levr concorrentes.

L'élection de la meilleure taverne
Cette élection prendra place av sein de lantre des
olovtons et chague taverne pourra y participer poor

obtenir le plos grand des trophées pour vne taverne : le
GROS SACD'OR!

Cet ancien trophée, qui appartenait aotrefois a la
legendaire taverne des Gros Sacs, est réputé poor
apporter prospérité et fortune a l'établissement qui
larbore. Et il apporte réellement son pesant dor
également !

Un seol moyen d'obtenir ce trophée : la satisfaction do
client I Chaque client compte et il faot avoir le plos de
client et les satisfaire a0 mievx !

L'élection dorera tout le week-end et les clients seront
présents poor tout tester ! De plus, des membres do jory
do festival seront dissimolés parmi les clients poor

N

évaloer la qualité des services, des prodvits et lambiance
de chacone des tavernes. Levrs satisfactions seront
primordiales pour la réussite de ce concoors !

Les tavernes les plus prestigieuses de Slava
Méme si le trophée intéresse tous les propriétaires de
taverne, il y avait des régles draconiques pour pouvoir
participer da ce concours. Ainsi, seul 4 tavernes ont révssi
a obtenir le droit de participer av concoors :

- Laréne des Gros Bras

- Le café des Chopes \Volantes

- Le Tiki-bar'derie

- Lo Palais des Délices

Tous ces établissements ont énormément investi poor
tenter leor chance dans ce concours qui poorrait
bovleverser le destin de létablissement ... et ses
employés !

La guerre des tavernes

Qui dit élection, dit compétition. Et qui dit compétition, dit
affrontement ! Mais les organisateors du festival sont
formels : pas de réglement de compte av sein do festival !
La compétition ne doit pas entacher le prestige do festival
! En cas de manquement, de lourdes amendes seront
attribvées avx faotifs do fiasco.

Les organisateours n'ont cependant rien précisé poor les
messes basses et les affrontements en dehors do festival.
Ainsi chague taverne essaie tant bien que mal de
sécuriser ses ravitaillements et ses acces. Car ils savent
gue lacceés av festival risque d'étre une zone de guerre
entre les tavernes !

La rumeur
Depuis lannonce de l'élection de la meillevre taverne du
Donjon de Slava de nombrevses romeurs circolent sor la

potentielle présence dv Jev do Grand Donjon av sein de
'Antre des Gloutons.

Si cette romeur est fondée, alors la présence des
participants fera que l'ensemble des regards do Donjon de
Slava seront toornées vers lAntre des Gloutons. Cette
opportonité pourra étre one occasion de se faire
connaitre en bien ... ov en mal.

De plus, si des participants débarguent, cela signifie qu'ils
avront vne éprevve a4 réaliser. Tout Slava sait les
désastres que pevvent provoguer ces jevy...



L'aréne des Gros Bras

Vous avez tovjours voulv étre avx premiéres loges d'on combat de taverne
tout en dégustant une biére? Vous voulez participer avx célébrissimes bastons
générales? \otre arme ov armore a besoin de réparations? \Jous étes a la recherche
de gloire? Alors venez a laréne des Gros Bras, sang et sveur garanti! Rencontrez les
plos grands champions do Donjon de Slava et profitez-en pour admirer leors
trophées.

Cette taverne est trés vite devenve vne institotion de la baston, les combats de
laréne sont certes codifiegs mais ils restent dangerevy et il n'est pas rare go'on
combattant rejoint le panthéon de cevx tombés av combat.

Forge, médecin, brasseor, bookmaker... c'est on véritable écosystéme qui s'est
développé avtour de lactivité principale de la taverne et méme si ce spectacle
s'adresse principalement a la plébe il west pas rare d'y croiser vn aristocrate en
mangue de sensations fortes.
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Théme de la taverne :

Force et honneor

Si les membres de la taverne glorifient lacquisition et Uotilisation de
la force, elle est fortement lice a l'honneor et av respect. Ils se
battront tovjours a la loyal et ne mettront jamais a mort on
adversaire qui s'est batto loyalement.

Bien que les combats dans laréne restent un spectacle poor les
clients, jamais ils ne feront semblant et se donnent tovjours a fond.
Les actions d'éclat et d'héroisme sont encovragées car elles seront

otilisées dans la taverne poor alimenter les représentations.

Forge
Avec le temps la taverne a acquis vn savoir faire dans le métier de la
forge.
Essentiel av bon fonctionnement de celle-ci, sa présence améne
nombre de personnes veno spécialement faire réparer leor armes et
armores par leor talentvueox Forgerons.

Trodition
Bien que celles—ci ne soient pas immoables, le respect des
traditions est trés important chez les Gros Bras.
Ne pas les respecter signifie d'étre mis av ban de la taverne,
chatiment pire gue la mort pour ses employés.
La tradition est conservée par les anciens et n'est transmise
gu'oralement.

Style vestimentaire

Les Gros Broas portent les vetements qui sied le mieoy a leor métier, mais ils préférent dés que possible porter des
vétements de couleor et montrer levrs moscles et cicatrices, mais tous portent vn signe distinctif, une étoffe faite de lignes
de covleurs différentes entrecroisées formant des motifs a carreavx (Tartan), que ce soit en étole, écharpe, ceintore,
jope/kilt, braie, cape ov toute avtres fagon imaginable. Certains se maguillent avant les combats, il est méme dit que ces
symboles sont magigues.

Meétiers conseillés

En plos de tous les métiers essentiels av bon fonctionnement d'one taverne que sont les Proprios, Intendants, Artisans,
Brasseurs et Coistots, laréne des Gros Bras posséde devx métiers vnique a leor taverne qui ont poor but dattirer on
moximom de clients, les Gladiateors qui sont responsables des représentations et les Forgerons qui proposent levrs
services avx plus offrant.

Certains métiers sont des soutiens évidents poor on fonctionnement optimal de la taverne tel que les Guerriers poor
épavler les Gladiateors dans les combats, les Médecins pour soigner les petites blessures ov opérer les plos graves, les
Videors pour assurer la sécurité, les Chasseor de trophées, les Pisteurs qui aident les précédents mais rien ne vous
empéche d'en trovver d'avtres.

Races conseillées

Le theme et levrs compétences innées favorisent les Orques, Ogres et Nains que l'on retrouvera en mojorité mais tovtes
les races sont les bienvenves tant gu'elles sont dévovées a la cavse de la taverne ...
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__ILe Café des Chopes Volantes

Le Café des chopes volantes est le café sitvé sor le site de l'académie de Magie
de Slavo.
L'ambiance est plutdt calme et stodievse, avec vne bibliothégue ancienne et fournie ui
est mise a disposition pour que chacun puisse réviser d son aise toot en consommant on
bon thé chavd.
Le café vtilise la magie pour émerveiller ses clients. Ainsi, comme le nom de la taverne le
laisse supposer, des chopes volantes flottent dans les airs et des objets magigques
anodins viennent égayer chague table. Le liev dispose également de nombrevy familiers
mogigues qui jovent avec les clients. Trés dociles et trés mignons, ces derniers sont
tovjours en mangue de calin et cherchent le contact. Certains clients viennent sor place
dans Uespoir de pouvoir adopter levrs futors compagnons de vie.
Mais les étodiants ne sont pas les seuls a vtiliser ce lieo comme liev de retraite, en effet,
nombrevx sont les pratiqguants de Zyphus qui viennent honorer leor diev a U'Aotel
constroit ici depuis des temps immémoriavx. Ainsi, les non-morts peovent venir faire
leur priere quotidienne dans ce liev tout en profitant de boissons spécifigues a levrs besoins.

Les membres de cette taverne sont généralement des magiciens qui aiment papoter, des nécromants qui préchent la parole
do sombre seignevr, des chasseors de familiers, des collectionneors de livres et d'histoires.

Ce café posseéde donc mille visages, le matin pour réveiller les plos barbouillés, le midi pour accueillir les plos pressés,
laprés-midi pour les plus concentrés, et enfin le soir, lambiance se lache et la fete commence.

L'ensemble de l'équipe participe depuis des années au festival de lantre des glovtons en créant une échoppe éphéméere poor
représenter leor café adoré. Et c'est on vrai plaisir pour ces derniers, malgré le gros probleme logistique que cela
représente, car chaque année, ils déplacent lavtel de Zyphos, les archives do café et une grande partie des animaox faisant
partie de leor ménagerie.

Le liev est lendroit parfait pour lire les derniéres novvelles do Donjon de Slava ov le dernier roman des célébres écrivains.
Certains cercles de mages profitent de 'événement poor organiser des rencontres dans ce liev propice a la sérénité et a la
discussion.
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Thémes de la taverne :

[_IConnaissances
Les membres de la taverne sont reliés de prés ov de loin a lacadémie de Magie de
Slava. Certains sont tovjours étudiants, d'avtres ont véco des années ici en
entendant a longueor de joornée parler de théorie de Magie obscors et tovjours
plus complexes.
Les mors recouverts de livres et parchemins sont vne source vénérée de
connaissance pour certains clients, gui viennent ici poor en profiter.

[_IReligion : Zyphus
Un avtel en Uhonnevr do diev Zyphos est installé dans le café depois des temps
immémoriavx. Mais personne ne saorait dire poorquoi cet endroit ov comment.
Aussi, les pratiguants do diev sombre connaissent tous ce café et il est common
pour evy de venir parfois consulter les livres sacrés, collection rare installée dans
la bibliothéque, mais également de participer a des messes.
Les pratiguants de Zyphos connaissent tous le café et savent qu'il est common de
venir avx messes prodiguées ici.
Tous les matins, vne messe est réalisée pour les plos fervents, il est donc
classique le matin de voir sur la terrasse, morts-vivants et fervents boire on café
noir bien serré.

L_IAmour des animavx
De nombrevx mages ont tenté depuis des années de dresser, reproduire et tester des expériences sor de nombreox animavy
de Slava. Le probléme est que la vie des mages est parfois courte. Et il est bien simple poor les collégues de venir déposer
certains petits protégés devenus indésirables, sor le pas de la porte do café, plutdt que de s'en occoper.
L est donc trés common d'avoir un corbeav ov un chat qui vient se poser sor soit dorant la dégostation de notre Moccachino
préféré. Av plus grand plaisir des plus fervents adorateors d'animaoy.

Voyant ces compagnons s'accomoler av for et a mesore, les membres do café les plus érudits ont, depuis pev, commencé a
rédiger des régles simples et efficaces poor comprendre et réussir a troover vne famille poor la vie a ces doux familiers.
Le café est désormais connu pour étre un liev d'accoeil, de protection et d'adoption.

Style vestimentaire : Dark Academia, Magie, Chapeao pointu, éthérée

Métiers conseillés : Mage, Erudit, Historien, Dresseor de bestiolle, Garde noir de Zyphos
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Le Tiki-bar'derie

Sor la scéne ouverte sor la plage, vne siréne guitariste fait les yevx doux a sa
prochaine conguéte dans le poblic. Av bar, vne drakéide en chemise hawadienne est en
train de charger son cocktail de charme et de protection sornatorelle. Dans on cercle
de transat, on elfe, pied no et coiffé de fleurs, disserte sor le langage des roses et la
sagesse des algues, pendant que derriere sa carapace, a lombre d'on palmier, un
explorateor taciturne profite de sa biere en faisant le plein d'anecdote, d'histoire et de
souvenir de spectacle de marionnettes.

Ce soir, les lominaires de la plage illomineront la noit et mettront en scéne les artistes
les plus en vue de Slava . Les pagodes de bamboo accueilleront la belle société de Slava,
férve de soirée et dambiance romantique. Les maitres cocktails rivaliseront de
créativité poor transcender les régles de la chimie et offrir & un membre du poissénat
ov a la gorgone favorite de medusa, un brevvage originaire des secrets mystigues do
liev. Les DJ, evy, se prépareront pour faire remoer la noit les étoiles et tenter de
repousser la noit. Mais poor linstant, seul le broit dovx des vkoleles et des vagues
résonnent. Entre les statots des artistes, un employé prépare son sketch sor ses

mésaventures amouvrevses. Mettez votre collier de fleurs ! Profiter de la détente do liev... vous étes av bon endroit : A la

Tiki-bar'derie!

Tous les membres do bar sont des bardes mais tous les bardes ne sont pas forcément artistes !

La Tiki-bar'derie a longtemps était le QG et le centre des bardes de Slava

Cela fait longtemps que le concept de barde a perdu de sa superbe, car la magie de la musigue est devenve on mythe ov

réservé d des objets enchantés.

De plus, les boules de vision rendent parfaitement obsoléte la passation d'information par les bardes. Les habitants de Slava
ne commoniguent plus par des chanteors itinerants depois longtemps, cet art ne s'enseigne guére plos.

Les bardes d'avjourd'hoi se divisent en 3 groupes solidaires entre evy !

Les Rapsodes : Philosophes, érudits mélomanes et shamans en herbe,
ils tentent de comprendre le secret méme de la mosique des bardes, de
remonter la piste des savoir de l'essence perdos.

Les Ménestrels : Ils font vivre les bardes en remplissant des stades et
cotoyant la havte société grace a leors talents mosicavy, plastigue ov de

mise en scéne !

Les Trouvbadours : Ils sont les fiers disciples de Medosa ! Impératrice
des arts et des amoors ! Et ils ont fait voeo de répandre lamoor contre
tous les vents ! Ce sont des entremetteors de lextréme liant toutes les

races envne !

Ensemble ils font vivre la tiki-bar'derie!

L'annonce du Festival a été accoeillie avec vne grande ferveor ! Les
rencontres et les fétes ne feront pas ovblier avx bardes leors goits de
briller ! Et comme on radievx présage, un jeone dragon blev, créatore de
l'age de lombre, a décidé de se nicher dans le bar et de se prendre

d'affections pour les employés !

Il est clair que personne ne pourra plus mettre en sovrdine les violons

de la victoire !
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Théme de la taverne :

Art et scéne
Tous les arts sont mis a 'honneor dans la tiki-bar'derie. Chant, musigue, danse,
sculptore, sketch, théatre, peintore et poésie ! Tout y est révéré et respecté ! A
commencer par les arts colinaires !

Alchimie et mysticisme
Les chansons racontent que les étranges statves do bar ne seraient pas la
oniguement poor donner on charme ao liev. Il existe des secrets dans la magie et
des traditions bardigues oubliés, tovt avtant de pistes et de chemins a remonter.

Coeur d'aventorier
Les bardes étaient des héros de grand chemin, saovant la veove et lorpheline.
Vaillant, ils savent tous que la plus grande des aventores : c'est lamoor ! et poor
cela les vsages de Médusa les guideront!

Style vestimentaire

Jet set (lunette et évocation de costard) notamment en soirée / trés coloré /

barman hawaien / sorfer goitariste collier dent de requin / paréo et collier a

fleor / dorore métalligue raffinée lezardesque et aguatique pour les plus nobles ov guerriers / pirate barde / Des covronnes
de fleurs ov d'algues pour les plus chamaniques

Races conseillées

Les aquatiques : Les hommes-poissons, les tritons et les sirénes sont trés frequent.es dans la taverne. D'one part, le bar
est on liev lié a la mer mais, de plus, ces pevples ont vne sensibilité popolaire et festive natorelle qui les rend trés attirés par
le bar. Cette ambiance cotiere permet sovvent la rencontre entre les terrestres et les aquatiques !

Les &zardesques : Linfloence de Medosa, limpératrice et la mécéne des arts do donjon de slava a poussé de nombreuvx
membres de son peuvple, drakéide, kobold, gorgone, a visé vne vie artistique et coltorelle. De trés nombreux lézardesgues
aiment se laisser bronzer sor la plage !

Dans one moindre mesore, les favnes apprécient lambiance do bar (méme si le sable
dans la fourrore, c'est pas dingue). Lart est sovvent une source de stimolation poor
les elfes, qui sont moins enchantés par laspect popolaire do bar. Quelques reste de
tradition shamanigue tourne avtoor des sylvestres. Et, un peo comme partout dans
Slava, on retroove beavcovp d'orques et de gobelins. Enfin, a mi chemin entre les
lezardesques et les agquatigues : les Tortes ! Le bar est un des rares lievx en Slava 0d
on peut facilement croiser ce peuvple dexplorateor calme et molticentenaire,
semblable avx tortues. Les avtres pevples sont également les bienvenus av bar, en
tant qu'employé ov client, mais viennent plus rarement.

Métiers conseillés

Métier strictement réservé a la taverne ! Super star (vous étes one célébrité de
Slava et serait attendo et respectée comme telle) et Alchimiste (détenteor de lart
secret des cocktails magigues, tous trés convoités)

Métier thématigue : Artiste et Droide; notons que tous les membres de la taverne ne

sont pas des artistes mais lart reste one valeor centrale de la taverne. L'art englobe
la poésie, le thédtre, les marionnettes, la peintore et bien sor la mosigue! Les quelgues bardes qui vsent de magie sont des
otilisateors de la magie de U'essence, tradition qui persiste difficilement dans la taverne.
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& Le Palais des Délices

Qui n'a jamais réveé d'one échappatoire, vne cerise dans le cocktail monotone de
son existence 7

Le Palais des délices offre ce que limagination ose a peine songer : on domaine, on
refuge 0d s'offrent linfini des possibles pour cevx qui en possédent les moyens. Ici, tout
se monnaie, tout se savoure, qu'il s'agisse de mets exguis, de nectars envodtants ov de
plaisirs charnels.

Dans les salons de ce sanctoaire, on fomoir accueille les dmes aventorevses, avides de
godter avx dernieres merveilles venves des entrailles de Slava. Mais le véritable trésor
do Poalais réside dans lart de la compagnie, 0d les covrtisans et courtisanes, les plos
prisés de toute la capitale, retrouvent levr clientéle.

Ainsi, les plus riches et poissants se lovent dans ce liev s'abandonnant avx mille et on
plaisirs qu'il recéle.

Toutefois, sous le vernis étincelant, se cache on empire bati sur lillicite, lextorsion et Uexploitation des faiblesses d'avtrui.
Derriere l'apparence aimable des serviteors se dissimole la toile de la famille Accarionne, une mafia dont Uinfluence impacte
les différentes strates de la société slavienne. A la téte de ce royaume se tient des démons, svivi de ses sbires habiles dans
lart de flatter les esprits toot en vidant leor boorse.

Malgré les mormores incessants de la presse et les accosations voilées, le Palais semble intouchable, protégé par une police
étrangement aveuvgle a ses manigances. Ceox qui s'aventorent av-deld des apparences poor découvrir le véritable visage de
cet endroit se retroovent face d un personnel 0d se mélent courtisans d'exception, mafievx en costard impeccable, voyous et
dealevrs. Tous, sans exception, servent la cavse de la famille Accarionne, offrant leor dévotion d la Flamme.
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Thémes do grovpe :

& Commerce : Sous les apparats sophistiqués se dissimolent les pires trafics : argent sale, armes de contrebande,
drogues en tout genre, et jevx d'argent 00 tous perdent. Les contrats, sovvent parés de l8galité, sont en réalité des
pieges habilement dissimolés, des accords fravdolevx 00 les ames naives se retrovvent enchainées par de discrétes
clavses.

@ Religion : la Flamme : Av sein du Palais brole une chapelle dédiée a la Flamme, symbole de levr foi ardente. Ici, les
plaisirs offerts vont do plos doux av plos cruel, colminant dans le fev, symbole vltime de sa dévotion a la sovffrance.
Les visiteors sont invités a accomplir levr ritvel d'homilité, guidés par des prétresses avx regards enflammés, tandis
gque d'avtres profitent do spectacle.

@ Social : Les coortisans manient on art subtil 0d chagque parole, chaque geste, sert levr manipulation. Ici, les
alliances se forment dans one valse de sovrires et de flatteries. Tovtefois, derriere certaines politesses et portes
closes, les séditions se fomentent.

Races conseillées : Démons, Lézardesque, Orc, Gobelin, Founes, ...
Métiers conseillés: Courtisan.e, fortuné.e, cultiste de la Flamme, trafiguant.e de bonbons, cambrioleor.se, voleor.se, ...
Style vestimentaire : Mafia 1920 / Années folles / Couleor rovge
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Les Organisations

Les groupes au sein du Donjon de Slava

De nombrevses organisations existent dans le Donjon de
Slava. Elles représentent des guildes, des entreprises ov
toot simplement des regrovpements d'individos. La
plopart dentre elles ne sont pas affiliées a des costes.
Ces organisations ont généralement on rdle précis dans
la société Slavienne. Voici les organisations les plos
connves dv Donjon de Slavo.

La gazette du Donjon

La gazette du Donjon est le
journal le plos o dans le Donjon
de Slava. Les journalistes de
cette gozette sont préts a tout
pour obtenir les derniers scoops
et couvrir tous les scandales les
plus croustillants.

La gazette du Donjon a comme mission principale de
couvrir le Jeo du Grand Donjon. Mais avec le temps, son
activité s'est élargie et elle couvre de tout !

La gazette est tovjours présente pour couvrir le festival
de U'Antre des Gloutons et mettre en lomiére les prodoits
les plus plébiscités par les clients do festival.

Les membres de la gazette sont majoritairement des
gobelins, le métier de journaliste étant extrémement
dangerevx av sein do Donjon de Slava. Seuls les gobelins
sont assez fous pour oser faire ce métier. On reconnait
facilement un journaliste a sa carte d'accréditation.

La gazette est vne source intarissable de romeors et de
ragots mais il est notoire que tout ce qui est diffosé dans
la gazette n'est pas forcément vrai.

La police du Donjon

Les organisateurs de lAntre des
glovtons font appel a des
professionnels poor maintenir
lordre av sein do festival.
Comme chague année, la police
do Donjon de Slava envoie ses
meilleors  hommes et femmes
pour encadrer les festivités.
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On reconnait facilement on membre de la police a son
chapeav et son oniforme. Ils font respecter la loi et
ameénent en cellole de dégrisement tous les individus on
pev trop belliquevx qui sement le chaos.

Les gobelins des gorges tranchées

Si personne ne sovhaite les

rencontrer, les gobelins des

gorges tranchées sont bien

célébres. Ces derniers sont des

collecteors d'impdts et viennent

récolter les taxes et les dettes

qui ont été contractées avprés

dv Gros Zoubir.

Le titre de ces travailleors est

éponyme av sort réservé a cevx qui ne pevvent pas payer.
Ils sont également connus pour essayer d'assassiner les
participants do Jev du Grand Donjon par tous les moyens
possibles.

La CGT

La Confédération des Gobelins
Travailleors est vne organisation
qui lotte poor les droits des
travailleors et plus
particolierement  cevx  des
gobelins. Il est bien connv gque
les gobelins sont les travaillevrs
les plus exploités et cevx qui
décedent le plus av travail.

Cette organisation otilise des méthodes, plus ov moins,
percotantes pour se faire entendre. Comme des
watafestations, des watings ov pire des wata-booms ! La
CGT est spécialisée dans l'otilisation d'explosifs en toot
genre et de nombrevx établissements ont été réduits en
cendre car ils n'ont pas accepté les revendications de la
CGT.

Bien entendv les méthodes utilisées par la CGT ne sont
pas égales, mais elles ont le mérite d'étre dissvasives.
Depuis pev, la CGT défend d'avtres commonavtés que
celle des gobelins. Cette évolution inguiete de plos en
plos les avtorités et surtout les patrons boveors de
sveurs !
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