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Livret Sécurité

Le bot de ce docoment est de lister vne partie des régles de vie qui doivent étre respectées poor que le GN se passe dans

les meillevres conditions !

Danger et le respect

Quelqgue soit la sitvation, quelgue soit vos compétences, vn danger reste on danger. Le roleplay ne doit jamais prendre le pas
sor la sécorité ov le consentement d'avtroi. Il est important que le jev de rdle grandeor natore reste vne bonne expérience

pour chacon.

Danger !
Lorsqu'on danger sorvient : on animal sauvage, on début d'incendie, des bris de verre par terre, etc. alors il est de votre
devoir d'annoncer avx avtres joveors le mot clé "Danger !" pour stopper la scéne en cours pour gérer le danger en cours.

Une fois le danger écarté ov géré vous pouvez reprendre la scéne la od elle s'était arrétée.

Par exemple, si une personne tombe et se fait réellement mal, car elle foyait ov avtre, alors il vous faut prendre soin d'elle,
vous assurez de son état, avant de la tabasser de votre grosse hache a deoy mains.

Geéne !
Si une scéne pose probleme a vn joveor alors il pourra annoncer le mot clé "Geéne" pour indiquer a son interlocuteur qu'il
n'est pas a laise dans la présente sitvation.

Par exemple, si vous avez prévo de tortorer un personnage et que le joveor ne sovhaite pas vraiment vivre la scéne alors
vous n‘avez pas a i imposer ! \Jous pouvez juste décrire le résultat. Essayez tovjours av préalable de vous enguérir do
consentement d'avtrui lorsgue vous vous apprétez a jover vne scéne qui suppose vne tension, une pression psychologigue.
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Les combats et les armes

Le combat est une composante inévitable dans le jev de rdle grandevr natore (et en particolier dans celvi do Jeo dv Grand

Donjon), ainsi il est important de respecter les régles svivantes pour éviter toot incident.

Le beau combat

Le principe d'on combat est de s'affronter mais novs sommes dans do jeo de rdle grandeor natore et non sor on ring de
MMA / Free fight. Il est demandé a ce que chacon simole le poids de son arme et évite les covps folgurants. Ovi, nouvs
otilisons des armes légéres mais le principe du combat de GN est de favoriser le beav combat. Ainsi la réelle violence n'a
pas sa place dans ce jev. Vous devez rester maitre des armes que vous utilisez.

De plos certains coups sont interdits et ne seront pas comptabilisés comme perte de PV ov de PA s'ils arrivent :
e Lescoups a la téte, avx parties génitales et la poitrine des femmes
e Lescoups d'estocs

L'vtilisation du corps est interdit ov doit étre simolé poor la baston (pas de charge, pas de covp de poing ov de pied)

Les coups "mitraillettes”

Cela arrive, dans le fev de Uaction, d'infliger on covp interdit a son adversaire (le plus sovvent on covp a la téte), si cela
arrive le fair play entre en jeo et vous devez de maniére RP (o0 HRP selon la gravité de la sitvation) demander a votre
adversaire si toot va bien tout en cessant bien entendo votre assaot. Si tout est ok vous pouvez reprendre le combat et
vous entretoer joyevsement.

Le check arme / armure
Nous ferons on check arme / armore avant le débot do GN poor vérifier que les armes respectent bien les critéres de
sécorité de base. Ainsi une arme en mavvaise état sera trés certainement refusée par lorganisation. Une armore avec des

bouts tranchants sera également trés certainement refusée par Uorganisation.

Arc et arme de jet

Les arcs et arbalétes seront soumis avx restrictions svivantes :
e Onéuvite les tirs a bout portants (moins de Sm)
e Onmaitrise ses tirs => pas de tir a lavevgle ov dans la mélée
e Onne vise pas la tete ni les parties génitales ni la poitrine

e La puissance des armes de tir ne doit pas dépasser les 25 livres

Les armes de jet ne doivent pas contenir d'ame et ne doivent pas étre lancer sur les parties sensibles des joveors (téte /
partie génitales / poitrines)

Combat nocturne
Combattre de noit est possible mais avec on éclairage. Si vous w'avez pas assez d'éclairage sovs la main alors déplacez vous

prés d'one zone suffisamment éclairée pour régler vos comptes.
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Zone dangereuse
L parait évident de rappeler qu'on ne combat pas dans des zones a risques tel que des escaliers, one piéce trop petite ov

dans des ronces. Si cela se prodoit, déplacez vous vers one zone plus adaptée pour effectver votre rencontre.

Le feu

Seuls les feux hors-sol sont avtorisés, avec des braseros validés et sécorisés. Nous vérifierons toutes les installations (en

méme temps que le check arme) avant gu'elles puissent fonctionner.

Les conseils de sécorité :
% Prévoyez de quoi éteindre le braséro a proximité (extincteor, eav, couvertore antifev)

% Placez le braséro sur vne surface stable, dans vn endroit ovvert, et loin de branches suspendues ov avtres matiéres
inflammables

< N'otilisez pas d'essence pour lallomer

< N'empilez pas le bois. Préférez un petit feo pour éviter les étincelles et les braises qui se répandent

< Tant que le brasero est allume, restez a proximité. Si vous devez vous absenter, éteignez le fev

% S'ily adovent, les braseros ne doivent pas étre allomés.

Ne jamais laisser on fev, ov des braises chavdes, sans sorveillance

Cigarettes

Nous demandons la plos grande vigilance concernant la cigarette. Ovtre le danger inhérent a on mégot mal éteint, il s'agit

également de préserver Uenvironnement. Merci de ne pas jeter vos mégots a terre et de prévoir von cendrier.

Lotter contre lincendie
Les moyens de lotte contre lincendie a votre disposition :

- extincteors a poudre (répartis dans U'ensemble des batiments)

"Le fev s'éteint dans la premiére minvte avec on verre d'eav, dans la devxiéme minvte avec un seav d'eav, dans la troisieme
minoute avec vne tonne d'eav. Apreés ... on fait ce qu'on peut ..."

ILvaot mievx "gaspiller” un extincteor que se répéter "si j'avais su”. La sécorité avant toot.

Accident

En cas d'accident il faot effectoer les étapes svivants :
1) Protéger : Protégez vous, protégez les avtres et éclairer si besoin
2) Alerter: Prévenez 'organisation et les avtres de laccident. Si accident grave, prévenez les secours : 112 ov 15

3) Secovrir: Portez assistance d la victime : Mettre la personne en PLS et rester d ses cotés tout en la rassorant.
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(B VOB EXCZBONZHEXO OO THEXRCAZHD f D E XB
AZDEXCACZBONZBEXO VO STBEXOL B OLZBHE X “@6%%
la\@%e@@%g@s&6%@@@%@@3&@%@@@%@@&\@!@@@ 2B 8N
BDEXOHZBOAZHEXOAZBOAZDEXROAZBONZHDEXKOAZBOLZTH
OO 2HBEXCOAZBOAZHAEUNRAZBVBOLZHDEXCL OO, 2EHE X
X2 DEXOA BN ZDEXCALBVBOLZHEXOAZOONTHBEXOL RO LT
IEXRA OO ZHBEXRCA OO ZHEXKCACODOACHEXB OO ZHE
B EXOASBONZODEXBL DO ZHEXB 2O ZBEXOABOLZD,
QX 2BOATDEXRA VO THEXRA OO THDEXOLZTBOL2TDHE XS,
2O EXOA OO 2ZHEXKCA VO ZDEXKRAZO O TBEXBL DS
ISXAA OO SLBEXRAZBOLZHEXCAZAOACZHBEXOLZIAOL2EE
L HEXAA DO CAEXRA OO HDEXB OO ZBEXCAZEOLZH.
QX 2BOLTDEXCA OO ZHDEXRAZAOLN2BEXRATEOL2EHE KB,
A2DEXBACBOL2LEXOL OO 2BEXOL 2B O/ 2BDEXOALA2BDL 2
ISEXOA VO ZBEXBL OO ZDEXOZAOLATHEXRLZBOLZHED
BEXBZAOAZ2HBEXCHALBOAZDEXRAZBOLTHEXBLA OO, 2D S
BAZOOL2BEXOAZBOLZBEXRL VD OAZOEXCL OO, 2D S XA
A 2BDEXCAZAOANSZHUEXO OO TBEXOA A OLATDEXKOATADL T
ISEXOAL VOB EXBL OO ZHEXOA O ZHDEXCATBOLZTHED
BEXAAZOOA2HEXOANLBOAZDEXCA B O THDEXBAZOOL 2D S
BASOOLTHEXCRA OO LHDEXCHAZOOLATOEXBL OO, TEHE XA
A 2BDEXBYLBONTBHEXON OO TBEXOZBOAZTHEXKRATBDL 2
EXOA OO ZDEXOA OO ZBEXNCAL OO ZODEXOAZTEOLZHED
BEXOAZBOA2HDEXOHNBOAZHEXOACBOANZHEXBAZADOAN 2D S
BAOOLTHEXCRA VOO EXRA TV OATHEXBLZAOLTHE XB
A 2DEXCA DDA 2ODEXC,2VOATODEXCA OO TDEXRL 2D L T
SXONZOOACBDEXON OO COEXO OO CODEXOA OO ZDED
BEXBALZODOA2HEXOALBOLAZDEXCHLZBOATHDEXOAZOOLTH S
(B ODONTBEXRALZBOLZBEXRL VO ACHEXBLZADOAL B E XA
X SDEXKRALZVDOANZHOEXKRL VO ZHEXRA OO EXKRATAO LT
IEXAA DO ZBEXRA OO ZHEXCA LBV O SHEXB O ZHE"
2 HEXOA DO ZODEXBA DO ZHEXR O TBEXCAZEOLZD,
QA 2BOLTHEXOA VO THEXRA DO 2EBEXRALTADOL2EHE KB,
LB EXROL DO D EXRALZBVBOLAZHDEXRLZAOALTHBEXRLZTAD LS
ISXAA OO 2HBEXROLBOAZHDEXKRA B OATHDEXB OO THE"
L HEXOALBOAZDEXBA OO CHDEXB2AOA2HBEXOAEOLZH.
O 2BOLTDEXOA OO THDEXRL DO, BDEXOLTBOL2HE XS,
X 2BEXCA DDA ZHDEXO OO TBEXCOLZAOAZTBDEXKRL2AD L2
IEXON VDO CBEXB OO THAEXOA OO TBHEXRAZBOLTHED
BEXCAZODOA2DEXOHNLBOLZDEXCA B ONCHEXBL OO, 2D
BAOOATHEXOACBOATHEXRACOOACOEXBA OO TEHE XA
A 2O EXBL OO, ZDEXAL VO TBEXCAZBOLAZHEXOLAZ2BDL S
SEXOL DO ZDEXOAL OO CODEXKOL DO ZDEXOLTAOLZTHED
BEXAAZDOAZBEXONCBOALAZDEXRAZBONZHDEXOA VO, 2D S
B ZOONZHEXROAZVBOAZBEXCHA VO ZHDEXCAZBOLTH S X
A 2BDEXOA RO ZBEXO DO TBEXOLZBOLZBDEROLZTBADLZ
IEXOA VOB EXOL OO HEXO OO STHEXCAIBOLAZTHED
BEXALZAOA2HEXRSTBOAZBDEXCHZBOLTHDEXOL OO 2D S
BABOA2BEXBL VOV EXCA 2V OALBEXBA2EDOL2HE KB



